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スクラッチの「コスチューム」を つかうと、キャラクターの いしょうをかえたり、じぶんで かいた

りすることができます。 こんかいは 「コスチューム」をつかって、キャラクターを へんしん させ

ましょう！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  コスチュームをかえる 

★やってみよう！★ 

 

  

① スプライトをえらぶ 

② コスチュームタブをえらぶ 

③ コスチューム 

コスチューム１ コスチューム２ 

コスチューム１と コスチューム２に 

じゅんばんに かわるようにするよ！ 

 コスチューム 



2 

 

 

 

 

 

ヒント 

 

 

 

 

 

 

 

2.  コスチュームをへらす、ふやす 

★やってみよう！★ 

(1) スクラッチキャットの スプライトを けす。 

(2) スプライト「Ghost
ゴ ー ス ト

」（オバケ）を えらぶ。 

(3) 4つある コスチュームのうち １つだけ えらぶ。 

   のこりの 3つの コスチュームを けす。 

 

 

 

●イベント 

●みため 

スクラッチキャットがおされたとき 

つぎのコスチュームにする 

よういされている コスチュームのかずは、キャラクターによってち

がいます。 コスチュームが ひとつしかない キャラもあります。 

 

「つぎのコスチュームにする」では、コスチュームがめんで、 

いまのコスチュームの 1 つしたにある コスチュームに かえま

す。 いちばんしたまでいったら、いちばんうえに もどります。 

スプライト「Ghost
ゴ ー ス ト

」 

けしたいコスチュームを えらんで 

ごみばこ    ボタンを おす。 



3 

 

 

 

 

 

 

 

(4) 「コスチュームをえらぶ」から、すきなコスチュームを １つ えらぶ。 

 

 

 

 

 

 

(5) 「コスチュームをえらぶ」から、すきなコスチュームを １つ えらぶ。 

 

 

 

  

１つだけ のこっていればO K
オーケー

！ 

おばけが 

おんなのこに 

へんしんするよ! 

コードがめんに もどる 
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★もんだい★ 

オバケを へんしんさせる プログラミングをしましょう。 ２つの プログラムを つくります。 

   (1)     がおされたら、オバケが うごきだすプログラム 

 

 

 

 

 

 

 

 

   (2) オバケが クリックされたら へんしんする プログラム 

 

 

 

 

かんせいしたら プログラムを うごかしてみましょう。 

ふわふわにげる オバケを クリックしてみてください！ 

 

 

  

オバケの うごくはやさ 

オバケの コスチューム 

●イベント 

●みため 
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これまで がくしゅうしたことを つかって、さくひんを つくってみましょう！ 

さくひんの ルールは、コスチュームが とちゅうで かわることです。 コスチュームは、1 つの

キャラクターに 3つ～5つ あるようにしてください。 

かけっこゲームや、へんしんゲームなど じゆうに つくってみましょう！ 

 

【れい 1】 こうもりが よるのまちを とびまわる 

 

 

 

 

 

 

【れい 2】 クリックで すがたを かえる うみのせいぶつ 

 

 

 

 かくにんもんだい 


