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みなさんは なつになると、うみにあそびに いきますか？ うみではおよいだり、つりをしたり、

スイカわりをしたり、いろいろな あそびを するとおもいます。 

こんかいは クムクムといっしょに スイカをわるゲームを つくりましょう。 

まずは「スイカわり(さくせいよう).sb3」という スクラッチファイルを ひらいてかんせい 

させましょう。 

 

 

 

はたのスプライトは つねにいどうしています。  

みどりのはたが マウスにおされると すいかにむかってすすみ、あかいはたがマウスに おさ

れると スイッチにむかって すすむようにしましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

  

はたが ひょうじされる たかさ

は ずっと おなじたかさ にする 

はたが クリックされたと

きにメッセージをおくる 

ランダムで みぎは

しからひだりはしの 

あいだに  ひょうじ

する 

 あかとみどりのはた 

 スイカわりゲーム 
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みみすけは      マークをおすと ゲームのルールを 

せつめいしてから スタートをおくります。 

クムクムが「みみすけがんばって」とおうえんするようにプログラムをしましょう。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

スイッチかスイカに ふれたときに それぞれべつのうごきが できるように メッセージを 

おくる。 

みみすけがルールの 

せつめいをしてくれます 

あかいはたをうけとったときに 

すこしうしろにさがる 

みどりのはたをうけとったときに 

まえにすすむ 

ゲームをスタートする 

クムクムが みみすけ 

がんばって とはなす 

 みみすけのうごき 
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コスチュームを こうごにかえて 

あるくうごきを つくる 

スイカに ふれたら「ゴール」 

をおくり、スイッチに ふれたら 

「スイッチ」をおくる 

ゲームが かいし したときに 

きまった ばしょに もどるよ

うに しましょう 

スイッチを うけとったとき 

「ｶﾁｯ」 というようにします 

 スイッチのうごき 
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スイカは ほかの スプライトから おくられた メッセージで うごきます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ゴールを うけとった とき 

ほかの うごきを とめてから 

コスチュームをかえます 

スイッチを うけとったとき 

ひょうじしてから 

コスチュームを ばくはつに 

かえます。 

ばくはつの おとは 

はいって いないので 

ばくはつ したような 

おとを つくってみましょう 

くりかえしと ゆうれいのこうか 

を くみあわせて ばくはつし 

たスイカが ゆっくりきえる 

ようにしましょう 

 スイカのうごき 
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みみすけがスイカを とったとき、クムクムがばんざいを したあとに、「やったーみみすけあり

がとう」とよろこび、うしろにある ボタンをふんだときは「スイカがなくなっちゃった」 とくびを

さゆうにふり、ざんねんがるように プログラミング してください。 

     スイカのスプライトをひらき、 メッセージ「ゴール」と、「ばくはつ」のプロ 

グラムを しゅうせいしましょう。 

   したのふたつのスクリプトをしゅうせいしてね 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 かくにんもんだい 
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★こたえ★ 

 


